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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Направление программы: техническое 

Программа курса «Техноробот» разработана в соответствии с требованиями 

основных нормативных документов: 

 Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации»; 

 Приказ Минпросвещения России от 27.06.2022 № 629 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

 СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

 

Программа составлена на основе книг для учителя Lego Education и рассчитана на 

72 ак. часов (2 ак. часа в неделю). На первый план выступает деятельностно-

ориентированное обучение: учение, направленное на самостоятельный поиск решения 

проблем и задач, развитие способности ученика самостоятельно ставить учебные цели, 

проектировать пути их реализации, контролировать и оценивать свои достижения. Для 

этого используются механические модели Lego «Простые механизмы», а также 

моторизированные модели Lego Wedo 2.0  и Lego «Технология и Физика». Базовое 

программирование в среде WeDo 2.0. обеспечивает решение для практического, 

мыслительного» обучения, которое побуждает учащихся задавать вопросы и 

предоставляет инструменты для решения задач из обычной жизни. Учащиеся задают 

вопросы и решают задачи. Этот материал не дает учащимся всего того, что им нужно 

знать. Вместо этого они задаются вопросом о том, что знают, и изучают еще не 

освоенные моменты.  

Занятия по робототехнике как очной формы обучения так и с использованием 

дистанционных технологий помогают учащимся в интеллектуальном и личностном 

развитии, способствует повышению их мотивации к учебе, увлекают интересными 

проектами. 

 В процессе разработки, программирования и тестирования роботов ученики 

приобретают важные навыки творческой и исследовательской работы; встречаются с 

ключевыми понятиями информатики, прикладной математики, физики, знакомятся с 

процессами исследования, планирования и решения возникающих задач; получают 

навыки пошагового решения проблем, выработки и проверки гипотез, анализа 

неожиданных результатов. 

 

Приобретаемые знания 

 

­ правила безопасной работы; 

­ основные компоненты конструкторов;  

­ конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;  

­ компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования;  

­ виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  

­ основные приемы конструирования роботов;  

­ конструктивные особенности различных роботов;  

­ как использовать созданные программы;  

­ приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других 

объектов и т.д.). 
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Сформированные умения и навыки 

 

­ самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, 

приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов и т.д.);  

­ создавать действующие модели роботов на основе конструкторов «Простые 

механизмы», «Технология и Физика» и «WEDO 2.0»;  

­ программировать роботов и создавать алгоритмы действия для персонажей в среде 

Scratch;  

­ корректировать программы и алгоритмы;  

­ демонстрировать технические возможности роботов; 

­ излагать логически правильно действие своей модели (проекта). 

 

ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ:  

 

Изучение основ конструирования и программирования с использованием электронных 

каталогов конструкторов Lego.  

 

ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ: 

 

Образовательные 

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых механизмов, применяемых при 

создании роботов; 

 Приобретение опыта при решении конструкторских заданий; 

 Знакомство и освоение программирования на базе конструктора WEDO 2.0 и 

программного обеспечения ScratchJr 

 

Развивающие 

 Развитие самостоятельности и навыков самооценки собственной деятельности; 

 Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности; 

 Развитие словарного запаса и навыков общения при объяснении работы модели; 

 Развитие творческой активности, самостоятельности в принятии оптимальных 

решений в различных ситуациях; 

 Развитие оперативной памяти, воображения, мышления (логического, 

комбинаторного, творческого). 

 

Воспитательные 

 Формировать эмоционально – положительное отношение детей к занятиям и 

желанию учиться. 

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата; 

 Формирование навыков работы в команде; 

 

Краткие сведения о группе 

 

Дети в возрасте  5-11 лет 

Состав – мобильный 

Набор – свободный 

Форма занятий – групповая очная (на базе учебного учреждения), а также может 

проводиться с помощью дистанционных технологий по той же программе, 

Кол-во детей в группе: от 4-х до 12 человек. 

Количество занятий в год – 72 академических часов. 
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Количество занятий в неделю - занятия будут проходить 1 раз в неделю по 2 ак. часа.  

 

По окончанию курса, каждому ребенку выдается именной сертификат. 

 

Занятия направлены на овладение опыта конструирования, программирования и 

моделирования технических устройств.  В содержании занятий предусмотрены задания 

разной сложности и дополнительные задания, что позволяет обучать как детей 5-ти лет, 

так и 11. На занятиях предусмотрена физкультминутка. Программа позволяет обучать 

детей разного уровня подготовки в робототехнике (никогда не занимались 

робототехникой или уже занимались робототехникой) 

 

Планируемые результаты: 
 

Образовательные 

 Освоение принципов работы простейших механизмов; 

 Умение собрать базовые модели роботов и усовершенствовать их; 

 Навыки программирования в графической среде; 

 Навык работать по предложенным инструкциям;  

 Умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений. 

 

Развивающие 

 Изменения в развитии мелкой моторики, внимательности, аккуратности и 

особенностей мышления конструктора-изобретателя проявляется на самостоятельных 

задачах по механике; 

 Развитие интереса к робототехнике и учебным предметам физика, технология, 

информатика; 

 Развитие умения работать над проектом в команде, эффективно распределять 

обязанности. 

 

Воспитательные 

 Стремление к самостоятельной работе, усовершенствованию моделей и 

алгоритмов, созданию творческих проектов; 

 Регулярное содержание своего рабочего места и конструктора в порядке; 

 

Учащиеся должны знать: 

 правила техники безопасной работы с механическими устройствами; 

 основные компоненты используемых конструкторов и устройств; 

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

 конструктивные особенности различных роботов. 

  

Учащиеся должны уметь: 

 демонстрировать технические возможности роботов; 

 создавать реально действующие модели роботов на основе конструктора Lego 

Education по разработанной схеме, по собственному замыслу; 

 создавать программы на планшете, корректировать программы при 

необходимости; 

 самостоятельно решать ряд задач с использованием образовательных 

робототехнических конструкторов, а также создавать творческие проекты. 

 

Реализация воспитательного компонента: 
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 На занятиях формируется навык работы в команде. На занятиях дети занимаются 

в парах, регулярно конструируют в команде, распределяют между собой 

деятельность по конструированию и программированию. Решают возникающие 

задачи между собой.  Соревновательные занятия направлены на формирование 

навыка работы в командах более 2-х человек; 
 

 Формируется эмоционально-положительное отношение детей к занятиям и 

желанию учиться, а также стремление к получению качественного законченного 

результата и желанию учиться за счёт: 

o изучение новой информации в игровой форме, на понятных моделях, все 

механизмы наглядны и практичны – они реальны, их можно запустить на 

занятиях, а не только изучить теоретически  и посмотреть на картинке 

o использование модели невозможно без окончания работы, работа 

обязательно должна быть закончена, потому что модель не двигается и не 

является полной, работоспособной 

o используется система поощрения (дневник с наклейками), ведущая к 

итоговому результату в конце обучения (дипломы разных степеней) 

 

 Формируется стремление к самостоятельной работе, усовершенствованию 

моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов, так как на каждом занятии 

предусмотрена творческая часть, где дети достраивают модели, так же в каждое 

занятие включены задания на усовершенствование моделей и программ. Есть 

занятия проектной деятельности, где реализуется стремление к творческим 

проектам. Дети награждаются за успешные проекты. 

 

 На занятии дети работают с мелкими деталями и электрическими устройствами, 

поэтому с первых занятий дети изучают технику безопасности, порядок хранения 

деталей, педагог контролирует содержание рабочего места в порядке, это 

является обязанностью детей на каждом занятии. 

 

Формы  и методы подведения итогов реализации дополнительной образовательной 

программы (оценочные материалы):  
 

 педагогический анализ активности обучающихся, анализ результатов участия в 

соревнованиях роботов; 

 педагогическое наблюдение; 

 состязания на базе конструкторов «Технология и Физика» и «WEDO 2.0»; 

 подготовка и защита проектной работы в конце каждого пройденного раздела; 

 состязания в электронной среде по моделированию Lego Digital Constructions; 

 состязания в электронной среде по программированию Scratch; 

 квизы (опросы)  на знание механизмов; 

 турниры на звание лучшего программиста и конструктора. 

 

Для отслеживания результативности образовательной деятельности по программе 

проводятся:  

 

 входной  контроль (по средством педагогического наблюдения и анализа) 

 данный контроль  проводится в начале обучения; 

 форма фиксации и предъявления результатов: протоколирование и 

фотосъемка. 
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 текущий (проектная работа, педагогический анализ)  

 данный контроль проводится по окончанию разделов); 

 форма фиксации и предъявления результатов: фото и видеосъемка, 

«дневник успешности». 

 

 промежуточный (состязания, турниры, опросы)  

 данный контроль проводится в середине обучения или по окончанию 

раздела обучения); 

 форма фиксации и предъявления результатов: фотосъемка, «портфолио 

достижений воспитанника». 

 

 итоговый контроль (турниры и состязания) 

 данный контроль проводится в конце обучения; 

 форма фиксации и предъявления результатов: фотосъемка,  диплом об 

окончании с указанием степени. 

 

Оценочный лист для всех видов контроля (см. Приложение 2) 
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН. 
Данная программа направлена на: 

 

 помощь детям в индивидуальном развитии; 

 мотивацию к познанию и творчеству: 

 к стимулированию творческой активности; 

 развитию способностей к самообразованию; 

 приобщение к общечеловеческим ценностям; 

 организацию детей во внеурочное время (досуг). 

 

При проведении занятий с применением дистанционных технологий занятия 

проводятся 2 раза в неделю по 1 ак. часу. 

 

№ Тема Кол-во ак. часов Вид 

аттестации Всего Теория Практика 

1 Введение/Презентация 

программы. 
2 1 1  

2 Конструирование, 

используя набор 

«Простые механизмы» 

8 4 4  

3 Проектные задачи, 

используя набор 

«Простые механизмы»   

6 0 6 Зачет 

4 Конструирование, 

используя набор 

«Wedo 2.0» 

30 15 15  

5 Проектные задачи, 

используя набор 

«Wedo 2.0» 

4 0 4 Зачет 

6 Конструирование, 

используя набор 

«Технология и 

физика» 

18 8 10 

 

 

7 Проектные задачи, 

используя набор 

«Технология и 

Физика» 

4 0 4 Зачет 

5 ИТОГО 72 28 44  
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА. 

 

При проведении занятий в очной форме конструирование проводится на 

конструкторах Lego, а программирование в приложении WeDo 2.0,  при 

проведении занятий с применением дистанционных технологий 

конструирование проводится в программе Lego Digital Designer, а 

программирование в ScratchJr. 

 
№ 

Темы 
Тема занятия Содержание 

Раздел 1. Введение/ презентация программы   

Тема 1 

Знакомство с 

конструктором и 

программой.  

«Робот-шпион». 
 

На занятии рассказывают о робототехнике и значимости данной 

дисциплины.  На занятии происходит визуальное знакомство детей 

со сложной моделью из конструктора Lego Wedo 2.0 «Тиранозавр» 

и пробное конструирование робота-шпиона из Lego Wedo 2.0. 

Физическое знакомство с работой датчика движения и 

простейшим программированием на платформе Lego Wedo 2.0 

 

Занятие развивает познавательный интерес к робототехнике и 

предметам естественнонаучного цикла – физика, технология, 

информатика, логика, конструирование. 

Раздел 2. Конструирование, используя набор «Простые механизмы»  

Тема 2 «Карусель».  На занятии изучаются все названия деталей Lego «Простые 

механизмы» и на базе изученных деталей создается «Карусель». 

Происходит первичное знакомство с зубчатой передачей.  

Предусмотрено самостоятельное достраивание уже готовой 

модели. 

Занятие развивает познавательный интерес к робототехнике и 

предметам естественнонаучного цикла – физика, технология, 

информатика, логика, конструирование. 

Тема 3 «Катапульта».  

 

На занятии рассматриваются механизмы рычажного типа. 

Конструируется рычажный механизм и модель «Катапульта», в 

основу которой положен механизм «рычаг». Предусмотрено 

самостоятельное достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 
Тема 4 «Машинка». На занятии рассматриваются понятия «колесо» и «ось вращения». 

Конструируются колесные механизмы, на базе которых ребята 

создают модель «Машинка». Предусмотрено самостоятельное  

достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 
Тема 5 «Кран». На занятии рассматриваются понятия храповый механизм и 

механизм блока, конструируется модель, в основе которой данные 

механизмы. Предусмотрено самостоятельное  достраивание уже 

готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике 
Раздел 3. Проектные задачи, используя набор «Простые механизмы»   

Тема 6 «Тележка с попкорном». Проведение робо-квиза в начале занятия. Далее на занятии 

создается техническое задание на конструируемую модель, 

разбирается какой механизм необходимо сконструировать. 
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Конструируется модель. Используются задания разной 

сложности. 

 
Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике 

Тема 7 «Железнодорожный 

переезд». 

На занятии создается техническое задание на конструируемую 

модель, разбирается какой механизм необходимо сконструировать. 

Конструируется модель по заданным параметрам.  

 
Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике 

Тема 8 «Тачка». На занятии создается техническое задание на конструируемое 

средство передвижения, разбирается какой тип передачи 

необходимо сконструировать. Конструируется модель.  

 
Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике 

Раздел 4. Конструирование, используя набор «WEDO 2.0»   

Тема 9 

«Крокодил». 

Конструирование: На занятии рассматривается ременная 

передача и  происходит знакомство с датчиком движения. 

Конструируется модель «Крокодил», в основу которой положена 

ременная передача и действие датчика ременной передачи. 

 

Программирование: Происходит знакомство с интерфейсом 

программного обеспечения, программа на данном занятии дается в 

готовом виде. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 10 

«Волчок». 

Конструирование: На занятии рассматривается зубчатая 

передача, повышающая и понижающая. Происходит практическое 

знакомство с повышающей и понижающей передачей посредством 

эксперимента.  

 

Программирование: Происходит знакомство с названиями блоков 

программирования и их действием. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 11 

«Дельфин». 

Конструирование: На занятии рассматривается понятие 

«колебание». На практике рассматривается колебательный 

механизм с колесной базой. На основе этого механизма 

конструируется модель «Дельфин» Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Знакомство с понятием «алгоритм». 

Цикличный алгоритм. Линейный. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 12 

«Динозавр». 

Конструирование: На  занятии повторяется понятие «рычаг», 

рассматривается усложнённый вид рычажного механизма в 

модели «Динозавр». Происходит повторение понятия «датчик 

движения». Предусмотрено самостоятельное  достраивание уже 
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готовой модели. 

Программирование:  Использование цикличного алгоритма для 

работы рычажного механизма. Использование цикличного 

алгоритма для программирования с датчиком движения. 

Предусмотрено самостоятельное изменение программы для 

улучшения работы модели. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 13 

«Вездеход». 

Конструирование: На занятии повторяется ременная передача, на 

практике рассматривается повышающая, понижающая и 

холостая ремённые передачи. Конструируется модель «Вездеход» 

включающая данные механизмы. Проводится испытание модели с 

заменой передач, чем демонстрируется разница работы ременных 

передач. Предусмотрено самостоятельное  достраивание уже 

готовой модели. 

Программирование: Использование линейного алгоритма с выбором 

мощности и окончанием работы двигателя после срабатывания 

датчика движения. Предусмотрено самостоятельное изменение 

программы для улучшения работы модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 14 

«Горилла». 

Конструирование: На занятии изучается понятие «сложный 

механизм», происходит повторение понятий «колебания» и 

«зубчатая передача». Конструируется модель в основу которой 

положен сложный зубчато-рычажно-колебательный механизм. 

Предусмотрено самостоятельное  достраивание уже готовой 

модели. 

Программирование: Использование линейного алгоритма с выбором 

мощности, определенным времени работы мотора. 

Предусмотрено самостоятельное изменение программы для 

улучшения работы модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 15 

«Рыба». 

Конструирование: На занятии происходит изучение понятия 

«шарнирный механизм». Конструируется модель «Рыба» в основу 

которой положен шарнирный механизм. Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Использование линейно-цикличного алгоритма 

со статическим выбором мощности и цикличным вращением в 

разные стороны. Предусмотрено самостоятельное изменение 

программы для улучшения работы модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 16 

«Мифическое животное». 

Конструирование: На занятии происходит повторение понятия 

«блок» и «датчик движения» и знакомство с понятием «ворот». 

Конструируется модель «Мифическое животное» с механизмом 

«ворот». Предусмотрено самостоятельное  достраивание уже 

готовой модели. 

Программирование: Использование линейно-цикличного алгоритма 
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со статической мощностью и цикличным выбором стороны 

вращения, зависящей от работы датчика движения. 

Предусмотрено самостоятельное изменение программы для 

улучшения работы модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 17 

«Мусоровоз». 

Конструирование: На занятии происходит повторение ременной 

передачи. На практике рассматривается механизм откидного 

кузова на модели «Мусоровоз». Предусмотрено самостоятельное  

достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Использование линейного алгоритма  с 

выбором мощности, вращения, времени работы, выставлением 

пауз. Предусмотрено самостоятельное изменение программы для 

улучшения работы модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 18 

«Змея». 

Конструирование: На занятии повторяется принцип работы 

датчика движения с комбинации с ременной передачей. 

Конструируется модель «Змея». Предусмотрено самостоятельное  

достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Использование цикличного алгоритма, старт 

которого зависит от датчика движения, алгоритм с 

определенным временем работы мотора. Предусмотрено 

самостоятельное изменение программы для улучшения работы 

модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 19 

«Богомол». 

Конструирование: На занятии происходит изучение понятия 

«реечная передача». Конструируется модель «Богомол», в основу 

модели положена реечная передача. Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Использование цикличного алгоритма с 

изменением вращения мотора, с изменяемой мощность и временем 

работы двигателя. Предусмотрено самостоятельное изменение 

программы для улучшения работы модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 20 

«Мост». 

Конструирование: На занятии происходит изучение понятия 

«червячная передача и повторение работы ременной передачи в 

комбинации с червячной. Конструируется модель «Мост», в основу 

которой положен сложный механизм из ременной и червячной 

передач. Предусмотрено самостоятельное  достраивание уже 

готовой модели. 

Программирование: Использование двух линейных алгоритмов с 

различными сторонами вращения и временем работы мотора для 

управления моделью. Предусмотрено самостоятельное изменение 

программы для улучшения работы модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 



12 
 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 21 

«Скорпион». 

Конструирование: На занятии происходит повторение механизма 

простого рычага, повторение элементов зубчатой переедачи., а 

также изучение нового понятия «кривошипный механизм». 

Конструируется модель «Скорпион», в основу модели положен 

кривошипный механизм и зубчатая передача. Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Самостоятельное программирование модели. 

С использованием звуков, пауз, изменения вращения, мощности и 

др. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 22 

«Зауропод». 

 

Конструирование: На занятии происходит повторение червячной 

передачи, повторение элементов рычажного механизма. 

Конструируется модель «Зауропод», в основу модели положена 

червячная передача и рычажный механизм. Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Самостоятельное программирование модели. 

С использованием звуков, пауз, изменения вращения и др. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 23 

«Трицератопс». 

Конструирование: На занятии происходит повторение червячной 

передачи, повторение элементов рычажного механизма. 

Конструируется модель «Трицератопс», в основу модели положена 

червячная передача и рычажный механизм. Знакомство с датчиком 

положения (наклона). Предусмотрено самостоятельное  

достраивание уже готовой модели. 

Программирование: Использование двух цикличных алгоритмов, 

зависящих от положения датчика наклона. Предусмотрено 

самостоятельное изменение программы для улучшения работы 

модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Раздел 5.  Проектные задачи, используя набор Lego Wedo 2.0  

Тема 24 

 Свободное. 

 

На занятии дается техническое задание на конструируемую 

модель, обсуждается, как ее необходимо конструировать, 

программировать и моделировать. Конструируется модель. 

Проводятся эксперименты, в ходе которых повторяются 

изученные механизмы и передачи на практике. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования и освоение 

программирования на базе конструкторов WEDO 2.0, а также 

воспитывает ответственность, высокую культуру дисциплины, 

коммуникативных способностей. Кроме этого занятие развивает 

творческую активность, самостоятельность в принятии 

оптимальных решений в различных ситуациях, развитие внимания, 

оперативной памяти, воображения, мышления (логического, 

комбинаторного, творческого). 

 
Тема 25 Червячная машина.  
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Соревнования-

состязания. 

На занятии на базовую часть модели предоставляется 

инструкция, дальнейшее конструирование ведется по 

техническому заданию на конструируемую модель, обсуждается, 

как ее необходимо конструировать, программировать и 

моделировать. Конструируется модель. Проводятся 

эксперименты и соревнования, в ходе которых наглядно изучаются 

понятия массы и силы тяги. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования и освоение 

программирования на базе конструкторов WEDO 2.0, а также 

воспитывает ответственность, высокую культуру дисциплины, 

коммуникативных способностей 
Раздел 6. Конструирование, используя набор Lego «Технология и физика»  

Тема 26 «Машинка» На занятии происходит знакомство с новым конструктором, его 

составными частями, аккумулятором, переходниками, с новыми 

креплениями деталей, изучаются понятия «колесо и ось», на 

практике рассматриваются крепления колес. Конструируется 

модель в основе, которой лежит крепление колес с разделенными 

осями и рулевым управлением. Проводятся эксперименты с 

моделью. Наглядно прослеживается разница с креплениях колес. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 27 «Рыбалка» На занятии изучается храповый механизм, повторяется механизм 

«блока», на практике рассматривается механизм блоков и 

храповый механизм. Конструируется модель «Удочка» и «Рыба». 

Устраиваются соревнования по «ловле рыбы». Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 28 «Почтовые весы» На занятии изучаются механизмы противовеса, а также строение 

весов, составные части и их значение, на практике  

рассматривается механизм почтовых весов. Проводятся 

эксперименты  по определению массы предметов. Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 29 «Измерительная 

тележка» 

На занятии изучается понятие «шкала» и «калибровка», 

происходит повторение «зубчатой передачи» на практике 

рассматривается многоступенчатая зубчатая передача. 

Конструируется модель «Измерительные тележка» с помощью 

которой можно измерять расстояние. Предусмотрено 

самостоятельное  достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 30 «Механический молот» На занятии происходит знакомство с понятием «кулачковый 

механизм»,  изучается действие кулачкового механизма и 

рассматриваются его возможности на практике. Конструируется 
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модель «Механический молот» в основе, которой лежит 

кулачковая передача. Предусмотрено самостоятельное 

достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 31 «Тягач» На занятии происходит знакомство с новым понятием «наклонная 

плоскость», происходит повторение понятий «тяга», «трение», 

«сцепление». Изучаются механизмы подъема на наклонную 

плоскость и их особенности, рассматриваются на практике на 

конструируемой модели «Тягач». Проводятся испытания моделей с 

разными механизмами. Предусмотрено самостоятельное 

достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 32 «Собака» На занятии повторяются понятия «сложный механизм», «рычаг», 

«рычажный механизм», «ременная передача», «кулачковая 

передача». Конструируется модель «Собака», включающая все эти 

механизмы. Проводятся испытания модели. Предусмотрено 

самостоятельное достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 33 «Скороход» На занятии повторяются «кривошипный» и «храповый» 

механизмы, червячная передача. Конструируется модель 

«Скороход». Проводятся испытания скороходов. Предусмотрено 

самостоятельное достраивание уже готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Тема 34 «Кран» На занятии повторяются механизм блока(полиспаст) и ременная 

передача, а также понятия «скорость», «трение». 

Конструируется модель «Башенный кран». Проводятся испытания 

модели. Предусмотрено самостоятельное достраивание уже 

готовой модели. 

Занятие формирует умения и навыки конструирования, 

приобретение первого опыта при решении конструкторских задач 

по механике. 

Раздел 7. Проектные задачи, используя набор Lego «Технология и Физика»   
Тема 35 «Ралли по холмам» На занятии дается техническое задание на конструируемую 

модель, обсуждается, как ее необходимо конструировать, 

программировать и моделировать. Конструируется модель. 

Проводятся эксперименты, в ходе которых повторяются 

изученные механизмы и передачи на практике. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования и освоение 

программирования на базе конструктора «Технология и Физика», а 

также воспитывает ответственность, высокую культуру 

дисциплины, коммуникативных способностей. Кроме этого 

занятие развивает творческую активность, самостоятельность в 

принятии оптимальных решений в различных ситуациях, развитие 

внимания, оперативной памяти, воображения, мышления 

(логического, комбинаторного, творческого). 
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Тема 36 Свободное. 

 

На занятии дается техническое задание на конструируемую 

модель, обсуждается, как ее необходимо конструировать, 

программировать и моделировать. Конструируется модель. 

Проводятся эксперименты, в ходе которых повторяются 

изученные механизмы и передачи на практике. 

 

Занятие формирует умения и навыки конструирования и освоение 

программирования на базе конструктора «Технология и Физика», а 

также воспитывает ответственность, высокую культуру 

дисциплины, коммуникативных способностей. Кроме этого 

занятие развивает творческую активность, самостоятельность в 

принятии оптимальных решений в различных ситуациях, развитие 

внимания, оперативной памяти, воображения, мышления 

(логического, комбинаторного, творческого). 

 

 

МЕТОДИЧЕСКОЕ, ТЕХНИЧЕСКОЕ И КАДРОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ: 

Методическое обеспечение: 

Основные формы занятий 

- теоретическая часть занятий;  

- практическая часть занятий;  

 

Приемы и методы организации занятий. 

 

I. Методы организации и осуществления занятий 

 

1. Перцептивный акцент: 

а) словесные методы (рассказ, беседа, инструктаж, чтение справочной литературы); 

б) наглядные методы (демонстрации мультимедийных презентаций, фотографии); 

в) практические методы (упражнения, задачи). 

 

2. Гностический аспект: 

а) иллюстративно - объяснительные методы; 

б) репродуктивные методы; 

в) проблемные методы (методы проблемного изложения) дается часть готового знания; 

г) эвристические (частично-поисковые) большая возможность выбора вариантов; 

д) исследовательские – дети сами открывают и исследуют знания. 

 

3. Логический аспект: 

а) индуктивные методы, дедуктивные методы;  

б) конкретные и абстрактные методы, синтез и анализ, сравнение, обобщение, 

абстрагирование, классификация, систематизация, т.е. методы как мыслительные 

операции. 

 

4. Управленческий аспект: 

а) методы учебной работы под руководством учителя; 

б) методы самостоятельной учебной работы учащихся. 

 

 

 

 



16 
 

II. Методы стимулирования и мотивации деятельности 

 

1. Методы стимулирования мотива интереса к занятиям: 

познавательные задачи, учебные дискуссии, опора на неожиданность, создание ситуации 

новизны, ситуации гарантированного успеха и т.д. 

 

2. Методы стимулирования мотивов долга, сознательности, ответственности, 

настойчивости: убеждение, требование, приучение, упражнение, поощрение. 

 

Материально-техническое обеспечение:  

 

Наборы конструкторов: 

- Lego «Простые механизмы» 

- Lego WEDO 2.0 

- Lego «Технология и Физика»  

- Планшеты  

- Программы ScratchJr и Lego Digital Designer 

 

На занятиях используется оборудование с возрастным цензом выше, чем возраст 

обучающихся. Это реализовано за счет, авторской методической проработки и 

разработки занятий и инструкций, а не использования готовых занятий, предлагаемых 

производителем. Образовательные конструкторы «Лего» для детей (даже с возрастным 

цензом 10+) позволяют собирать и более мелкие модели, и сложные модели делить на 

несколько человек (вариация сложности). Так же в нашей программе работа с 

конструкторами идет «от простого к сложному», дети начинают работу на 

конструкторах «Простые механизмы» (5+) и в течение года переходят на конструкторы 

более высокого возрастного ценза. Это всё дает нам возможности для обучения на одном 

оборудовании детей разного возраста и способностей, а использование электронных 

устройств обеспечивается регулярным повторением техники безопасности в игровой 

форме. 

 

Пример: Модель «Собака». Конструктор «Технология и физика».(8+) Модель может 

быть собрана 4-мя детьми шестилетнего возраста  (выдается часть «А» на одну пару 

для работы и часть «Б» на вторую пару, по окончании работы дети соединяют части в 

одну модель, тестируют и изучают механизмы в группе). При необходимости педагог 

заранее подготавливает готовую половину модели, чтобы ученик без пары смог 

построить модель (создать ситуацию успеха). 

 

Кадровое обеспечение: 

Требование к образованию педагога: среднее или высшее педагогическое 

образование  
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Приложение 1. 

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 
 

Период 

реализации 

программы 

Количество 

учебных недель 

Количест

во 

учебных 

дней 

Дата начала и 

окончания   учебных 

периодов 

1-е -полугодие 19 19 с 1 сентября 2024г.  
по 31 декабря 2025 г. 

2-е-полугодие 17 17 с 1 января 2025 г. 
по 31 мая 2025г. 

Праздничные дни: 4 ноября, 29 декабря - 8 января, 23 февраля , 8 марта, 1  мая, 9-11 мая. 
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Приложение 2. 

Оценочный лист для всех видов контроля результатов. 

 

 
ФИО ребенка  

Название показателя Входной контроль 

 

Текущий 

контроль 

Промежуточный 

контроль 

 

Итоговый 

контроль 

 

 Уровень (от 0 до 5)  

Знает базовые механизмы, применяемые 

при создании роботов 

    

Знает названия и термины, изучаемые на 

занятии, оперирует ими. 

    

Знает основные компоненты 

используемых конструкторов и 

устройств 

    

Знает и соблюдает правила техники 

безопасной работы с механическими и 

электрическими устройствами 

    

Создаёт реально действующие модели 

роботов на основе конструктора Lego 

Education по разработанной схеме 

(инструкции), демонстрирует 

технические возможности роботов 

    

Творческая активность (создаёт реально 

действующие модели роботов на основе 

конструктора Lego Education по 

собственному замыслу, самостоятельно 

решает ряд задач с использованием 

образовательных робототехнических 

конструкторов, а также создаёт 

творческие проекты) 

    

Программирование на базе Wedo 2.0 

(создаёт программы на планшете, 

корректирует программы при 

необходимости) 

    

Программирование в ScrachJR (создаёт 

программы для персонажей, 

корректирует, создаёт слаженную работу 

нескольких алгоритмов) 

    

Самостоятельность (не требуется помощь 

педагога в работе) 

    

Навык самооценки (может адекватно 

оценить свою работу) 

    

Внимательность, аккуратность, 

ответственность (содержит своё рабочее 

место и конструктор в порядке, 

внимательно относится к оборудованию, 

заданиям и деятельности) 

    

Стремится к законченному 

качественному результату 

    

Работа в паре и команде (умеет работать 

над проектом в команде, эффективно 

распределять обязанности) 
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